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Zusammenfassung

Stata ist ein méchtiges Statistikprogramm, das sich sowohl fiir die Da-
tenanalyse wie auch fiir die 2D-Datenvisualisierung eignet. Mit Hilfe
dieses Handbiichleins konnen Stata-Neulinge rasch und ohne grosse
Vorkenntnissd] erste Arbeitschschritte mit Stata auszufiihren. Dieses
Handbiichlein ist permanent provisorisch, was bedeutet, dass es keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit erhebt, jedoch standig erweitert wird und
in der vorliegenden Form die Stata-Versionen 8 bis 10 abdeckt.
Kommentare und Ergédnzungen, insbesondere in Form bereits be-
schriebener Befehle und Syntaxe, sind jederzeit willkommen. Ich werde
diese gerne bertiicksichtigen, vorausgesetzt, sie entsprechen den Erwar-
tungen des Zielpublikums Einsteigerinnen und Finsteiger. Die aktuells-
te Version ist auf meinem Blog unter nachstehendem URL zu finden:

http://timfrey.wordpress.com/teaching-stuff/statamanual/

Weiterfithrende Literaturangaben und Links zu Hilfeseiten sind sich
ganz am Schluss dieses Dokuments zu finden.

*Ich danke an dieser Stelle herzlich Romain Lachat vom Institut fiir Politikwissenschaft
der Universitdt Ziirich fiir seine Inputs, Christian Brzinsky vom Wissenschaftszentrum
Berlin fiir Sozialforschung fiir seine Folien, welche er netterweise aufs Netz gestellt hat
sowie der Statistics and Empirical Economics Research Group der Uni Ziirich fiir ihre
Stata-Hilfsseite auf dem Web, die mir ebenfalls eine grosse Hilfe bei der Erstellung dieses
Handbiichleins waren.

!Eine Ahnung von Statistik und in der Bedienung von Computern wird vorausgesetzt.
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Vorwort

Es gibt viele Wege, ein Statistikprogramm kennen zu lernen: Manche besu-
chen Kurse, andere lesen Biicher, wiederum andere lernen den Umgang mit
neuen Programmen iiber den Kontakt mit Kolleginnen und Kollegen.

Ich personlich bevorzuge die Variante ,learning by doing mit Hilfsdoku-
menten®, denn sie erscheint mir als die effizienteste Methode. Der Besuch von
Kursen ist sicher hilfreich, Kurse sind aber oft teuer und beriicksichtigen die
individuellen Vorkenntnisse und Bediirfnisse nur schwach. Biicher sind dick.
Sie sind ein gutes Hilfsmittel fiir fortgeschrittene Anwender, iiberfordern
aber Einsteigerinnen und Einsteiger in vielen Féllen durch die Fiille der
in ihnen enthaltenen Informationen. Kolleginnen und Kollegen sind nett,
aber nur solange man nicht mehr als drei Fragen pro Tag stellt. Mit ,,lear-
ning by doing* dauert es vielleicht etwas langer, bis man einen umfassenden
Uberblick iiber die Kapazititen eines Programms erhilt, doch erlaubt diese
Variante, rasch und ohne grosse Umschweife mit der Arbeit zu beginnen und
spezifisches Wissen gezielt in den Bereichen anzueignen, wo es auch benotigt
wird.

Stata ist ausgezeichnet dokumentiert, doch will der Umgang mit der
Dokumentation und den Hilfs- und Suchfunktionen erlernt sein. Und dafiir
gibt es dieses Handbiichlein. Es soll Einsteigerinnen und Einsteiger bis an
den Punkt begleiten, wo sie mit der Dokumentation von Stata klarkommen.

Aus diesem Grund ist die allgemeine Einleitung so knapp wie moglich
gehalten, dafiir sind die Dinge ausfiihrlich beschrieben, die man gleich zu Be-
ginn der Arbeit braucht, so zum Beispiel die Dateneingabe und -modifikation,
deskriptive Statistiken oder die Fallselektion. Dieses Papier ersetzt also nicht
die Stata-Hilfsfunktion, Lehrbiicher oder die Stata-Handbiicher. Es erlaubt
aber, rasch und ohne grosse Vorkenntnisse erste Arbeitsschritte mit Stata
auszufiihren.



1 Einleitende Bemerkungen

1.1 Stata-Versionen

Stata ist ein Programm, das bereits auf eine lange Geschichte zuriickblicken
kann. Obwohl Stata auf den ersten Blick immer noch gleich wie in den 1980er
Jahren aussieht, hat sich im Verlauf der Jahre ,unter der Haube* méchtig
viel getan. Seit der Version 8 verfiigt Stata {iber eine graphische Benut-
zeroberfliche, auf die im néchsten Abschnitt eingegangen wird. Mit Stata
9 wurde Stata um Mata, eine Matrix-Programmiersprache, und um zahl-
reiche multivariate Methoden, zum Beispiel multidimensionale Skalierungen
oder Korrespondenzanalysen, ergidnzt. Die heute aktuelle, 10. Version brach-
te neben vielen weiteren Neuerungen einen dynamischen Grafikeditor mit.
Fiir Anfingerinnen und Anfianger sind nur zwei Punkte wichtig zu wissen:
FErstens speichert Stata 10 Daten in einem anderen, xml-dhnlichen Datenfor-
mat. Will man also Datenbanken mit &lteren Stata-Versionen austauschen,
miissen diese in Version 9 gesichert werden. Zweitens gibt es {iberholte Be-
fehle, was dazu fiihren kann, dass eine neue Stata-Version alte Syntaxdateien
nicht mehr ausfithren mag. Man kann jedoch mit der Eingabe des Befehls
version Stata anweisen, Syntaxdateien entsprechend der angegebenen Ver-
sion zu lesen — und dann funktioniert wieder alles wie gewohnt.

Von allen Stata-Versionen gibt es verschiedene Varianten, die sich in
erster Linie durch die maximale Datenkapazitéit unterscheiden. Fiir sozial-
und wirtschaftswissenschaftliche Anwendungen reichen , Intercooled Stata“
oder ,Stata/IC“ in den meisten Fillen bei Weitem ausE]

1.2 Die Benutzeroberfliche von Stata

Egal ob es um Programme, Restaurants, Biicher oder auch Menschen geht,
der erste Kontakt ist meist visuell. Stata kommt mit einer sehr einfachen und
aufgerdumten Oberfliche daher. Wenig Schnickschnack, aber auch wenig
Knopfe zum Driicken, was zu Beginn vielleicht verunsichern mag.

Bis zur Version 7 konnte Stata praktisch nur iiber die Kommandozeile
oder aber iiber Syntax-Dateien gesteuert zu werden. Diese Vergangenheit
pragt das Erscheinungsbild bis heute, sie soll aber nicht dariiber hinweg
tduschen, dass Stata seit der Version 8 auch iiber eine umfassende grafi-
sche Oberflache (GU]EI) verfiigt. Diese wird vor allem iiber Pulldown-Meniis
aus der Befehlsleiste (die Leiste am oberen Bildschirmrand; Bei Windows
der obere Fensterrand) bedient. Auch wenn Befehle iiber das GUI eingege-
ben werden, erscheinen sie im Resultatsfenster. Das ist zum Beispiel bei der
Erstellung von Syntax-Dateien extrem hilfreich, denn die korrekte Syntax

ZUberblick zu den aktuellen Varianten: http://www.stata.com/products/
whichstata.html
*GUIL: Graphic User Interface


http://www.stata.com/products/whichstata.html
http://www.stata.com/products/whichstata.html

Abbildung 1: Die Stata-Benutzeroberfliche unter Mac OS X (unter anderen
Betriebssystemen ist sie praktisch identisch). Links oben [Review]: Die letz-
ten Befehle; links unten [ Variables]: Die Liste aller Variablen der Datenbank;
Mitte oben [Stata Results]: Das Resultatsfenster, welches alle Resultate, aber
auch die Befehle anzeigt; Mitte unten [Command]: Hier konnen Befehle di-
rekt eingegeben werden; Rechts im Vordergrund: Syntax-Editor mit offener
Syntax-Datei.

' 'i Intercooled Stata 8.2 File Edit Prefs Tools Data Graphics Statistics User Window Help & 210 B O tm (

[} = i
v @ 9006 . netherlands_recode2002def.do ="
ot st [ s I
F f ~F
-0 06O Review frooo Stata ResUlts | wwwn FIRST HAVE t
use " lsers/tin/Bocuments/ 2ot | ] TR *HOTES: *for pun'—cnd raplazed by 'gent becouss of
e O erTocurenter. undesived Interpretation of argunent B215
tab datpos Totat | 1,443 160.08 Gen vBZ1Se=(vB2154—1 18
tab religd la de vBZ15r 17snaller differences’ 7 larger differences”
tab religd relig2 - tab religs la val vB215e vo215r
la var wB215r *incone differences - resp's position”
calvinist Freq.  Percent Gun.
#0200 - euthana:
a 1,729 o143 o143 #0221 - asylum saskers
T 162 8.57 100.08 *oB227 - crine
E—— P o000 st SECOND LAVE
a postat=.
replace postnat=z i1 inlist{vd708,1,3} & inlist{vB797,1,3}
. tab religl religz [=siess & il 33 inlistivaTar,zidh
replac: 7,1,3}
6 O O variables reformed replace postnat=d if |
calvinist a 1 Tatal la de postmat 3 nat 2"
Target: Gommand Window o) il ey et
inmig2 a 1,997 232 1,729
o ] 62 ° 162 #4BETS - ruclear plants
Teult *yBEG4 — indiv. Tresdon
e I e P
jcol la de vBBEZ 1"conplately adjust o dutch culture® 7'preserve cultural custons®
la val vBEEZr +OBED
gender . | la var 48882 "ethnic minorities - position of respondent'
e : |
relig — a e
religl 000 Command | la de »0883r 1%unification has gone oo far® Punification should go further®
religz la val vAESr vaEEaX
religs la var vBEEIr "European integration - position of respondent’
stat
Gy wer FACTOR ANALYSES {all categores! only respondents from both uaves)
* acolib v
duch 0 e oE it i o
bread Line: 68 | &) Ry
stath =
=killb il

wird immer gleich mitgeliefert. Die wichtigsten Funktionen kénnen direkt
tiber die Knopfe oben links oder am oberen Rand des Syntax-Editors auf-
gerufen werden. Die Funktion der einzelnen Knopfe wird angezeigt, wenn
man den Cursor einen kurzen Moment auf dem Knopf lasst, ohne diesen zu
driicken.

Mit der Version 10 erhielt Stata einen dynamischen Grafikeditor, siehe
dazu die Abbildung [2] auf Seite [7} Durch simples Doppelklicken kénnen die
einzelnen graphischen Elemente wie Linienstérken und Boxen, aber auch Ti-
telinhalte Achsenbeschriftungen direkt manuell bearbeitet werden. So ist es
auch fiir ungeiibte Benutzerinnen und Benutzer sehr rasch moglich, anspre-
chende Diagramme zu erstellen.

Die Stata-Hilfsfunktionen

Viele Grundfunktionen lassen sich heute also auch iiber ein GUI steuern.
Dies gilt natiirlich auch fiir die umfassenden Hilfs- und Suchfunktionen,
welche direkt iiber das Menii ,Help® in der Befehlsleiste aufgerufen werden
konnen.



Abbildung 2: Der dynamische Stata-Grafikeditor ab Version 10 unter Mac
OS X: Praktisch alle graphischen Elemente lassen sich auch nach der Erstel-
lung eines Diagramms noch manuell &ndern.
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Dieses Handbiichlein beschrinkt sich aber ab hier auf tiber die
Kommandozeile einzugebenden oder in einem Syntax-Dokument
verwendbaren Befehle, da ich davon ausgehe, dass jemand, der
mit Stata arbeitet, grundsdtzlich mit komplexen Daten arbeitet.
Und in solchen Fdllen ist die Verwendung von Syntaz-Dokument-
en (bei Stata sogenannte .do-files) unumgdnglich.

Genaue Angaben iiber den Funktionsumfang einzelner Befehle erhilt man
durch die Eingabe einer Hilfe-Abfrage mit dem Befehl help. Beispiel: Hil-
fe und Informationen zu Rekodierungen erhilt man durch den Befehl help
recode. Das zweite Kommando der interaktiven Stata-Hilfe lautet search,
welches eine Stichwortsuche erlaubt und im Gegensatz zum Befehl help
keine Kenntnis des genauen Befehls voraussetzt. Eine Ubersicht zu den
verschiedenen Hilfsdokumenten erhélt man durch die Eingabe des Befehls
search help.



1.3 Allgemeine Informationen

Es gibt ein paar Dinge, die man unbedingt wissen sollte, bevor man sich in
die Arbeit mit Stata stiirzt:

e Alle hier erwiahnten Befehle funktionieren in allen Stata-Versionen ab
Stata 7, lassen sich direkt in der Kommandozeile eingeben, iiber ein
.do-file ausfithren und verfiigen iiber einen Eintrag im Manual, wel-
ches, wie bereits im letzten Abschnitt erwéhnt, mit dem Befehl help
aufgerufen werden kann.

e Stata ist case-sensitive. Das bedeutet beispielsweise, dass Stata immer
und {iberall zwischen Gross- und Kleinschreibung unterscheidet. Eine
Variable Religl2 ist also nicht die Gleiche wie die Variable religl2.

o Speicherzuteilung: Standardméissig startet Intercooled Stata mit einer
Arbeitsspeicherbelegung von 1 Megabyte. Dies ist relativ knapp be-
messen und reicht schon bei einer mittleren Datenbasis nicht aus, um
die Daten in den Arbeitsspeicher zu laden. Mit dem Befehl set memory
kann Stata mehr Arbeitsspeicher zugeordnet werden. Beispiel: Der Be-
fehl set mem 50m teilt Stata 50 Megabyte Arbeitsspeicher fiir die Da-
ten zu.

o Struktur der Daten: Im Prinzip ist eine Stata-Datenbank (oder -basis)
nichts anderes als eine grosse Tabelle. Linien stehen fiir die einzel-
nen Observationen, Spalten fiir die Variablen. Mit dem Befehl browse
kann man sich die Daten anzeigen lassen, mit dem Befehl edit diese
auch direkt bearbeiten. Stata verwendet fiir Datenbanken ein eigenes,
proprietires Datenformat, erkennbar an dem Suffix .dta.

o Abkiirzung der Befehle: Die meisten Stata-Befehle lassen sich auf die
minimale Anzahl Stellen abkiirzen, die fiir Stata noch einen eindeuti-
gen Befehl darstellen. Anstelle von generate kann man beispielsweise
auch nur gen schreiben. In den Hilfsdokumenten sind viele zuléssige
Abkiirzungen durch unterstrichene Befehlsfragmente angegeben.

e Programmuversionen und Befehle: Jede Stata-Version kennt im Ver-
gleich zu fritheren Versionen neue Befehle. Das Gegenteil ist aber auch
moglich: Einige Befehle sind in neuen Versionen nicht mehr giiltig oder
bedeuten etwas anderes. Um solche Probleme zu vermeiden, kann man
Stata mit Hilfe des Befehls version ,in vergangene Zeiten zuriickkehr-
en“. Egal ob man nun unter Stata 8 oder Stata 9 arbeitet: Eine Syntax,
die zum Beispiel 1999 auf Stata 7 geschrieben wurde, wird korrekt in-
terpretiert, wenn zuerst der Befehl version 7 eingegeben wird.

o Portabilitdt: Stata ist fiir die meisten Betriebssysteme, also fiir ver-
schiedene Linux-Distributionen genau so wie fiir Windows oder Mac



verfiighar; die Dokumente (Syntaxen, Datenbanken) kénnen ohne Ein-
schrankungen untereinander ausgetauscht werden. Ebenso lassen sich
alle hier beschriebenen Befehle auf allen Plattformen verwenden.

Die meisten Stata-Befehle gelten plattformiibergreifend, doch kénnen Aus-
nahmen vorkommen. Stata versteht auf UNIX-Plattformen auch viele UNIX-
Befehle, obwohl ein spezifischer Stata-Befehl existiert. So 16scht der Stata-
Befehl erase unwiederruflich ein auf der Festplatte gesichertes Dokument.
Auf einem UNIX-Rechner kann zum gleichen Zweck aber auch der UNIX-
Befehl rm eingegeben werden).

1.4 Synopsis

Die Struktur von Stata-Befehlen ist eigentlich immer die gleiche: Zuerst steht
der Befehl, anschliessend die betreffenden Variablerﬂ und am Schluss fol-
gen allfdllige Optionen. Die Optionen werden durch ein Komma vom Rest
des Befehls abgetrennt. Der Befehl wird normalerweise mit einem Zeilen-
schlag (Return-Taste) abgeschlossen (normalerweise, denn es gibt auch an-
dere Moglichkeiten. Siehe hierzu den Abschnitt ,Ubersicht in grossen
do-files und bei langen Befehlen“).

1.5 Bedingungen fiir Befehle

Viele Befehle lassen sich durch Bedingungen, sogenannte expressions, ein-
grenzen und auf eine bestimmte Auswahl der Fille beschrinkt anwenden.
Expressions werden durch Befehle wie if eingeleitet. Logische Argumen-
te werden mit logischen Operatoren wie zum Beispiel dem Zeichen == fiir
,gleich’ eingebracht. Verschiedene Beispiele folgen unten, genauere Informa-
tionen gibt es mit dem Befehl help operator. Strings (Text) miissen bei
Abfragen oder sobald mehr als ein Wort vorkommt, in Anfithrungs- und
Schlusszeichen gesetzt werden. Numerische Werte kénnen direkt und ohne
weitere Definition verwendet werden, egal ob es sich um Eingaben oder um
einen Teil eines Arguments handelt.

1.6 Reproduzierbarkeit von Analysen: .do-files

.do-files sind einfache Textdateien mit Stata-Befehlen, welche hintereinan-
der ausgefiihrt werden. Einerseits erleichtern sie die eigene Arbeit, denn sie
erlauben jederzeit die Korrektur und Aktualisierung von Rekodierungen, Va-
riablen oder Analysemodellen. Andererseits erlauben sie die intersubjektive
Nachvollziehbarkeit: dank .do-files wird anderen Forschenden ermdglicht, die
Forschungsergebnisse mit den gleichen Methoden zu bestétigen oder zu kri-
tisieren. Do-files kénnen mit Hilfe von Stata aber auch mit jedem Texteditor

4Stata nennt das varlist in den Hilfsdokumenten



erstellt werden. Damit do-Files von Stata als solche erkennt werden, miissen
sie mit dem Suffix .do versehen sein.

1.7 Ubersicht in grossen .do-files und bei langen Befehlen

Mit etwas Disziplin und den folgenden drei kleinen Massnahmen gerét man
auch bei der Arbeit mit umfangreichen do-Files nicht in Gefahr, den Uber-
blick zu verlieren.

1. Befehlsmarkierung: Im Gegensatz zu SPSS, wo Befehle in einer Syntax
mit einem Punkt abgeschlossen werden, ist die Eingabe eines bestimm-
ten Zeichens zu diesem Zweck bei Stata nicht nétig. Eine neue Zeile
bedeutet ein neuer Befehl. Bei sehr langen Befehlen, beispielsweise bei
Wertelabels, kann dies aber zu einer sehr uniibersichtlichen Darstel-
lung fithren. Mit dem Befehl #delimit kann das Steuerzeichen fiir
einen néchsten Befehl gedndert werden. Im folgenden Beispiel hebt
der Befehl #delimit den Zeilenumbruch als Befehlstrenner auf und
ersetzt ihn durch das Semikolon. Ab nun behandelt Stata alle Infor-
mationen zwischen den Semikolon als ob sie auf einer Linie geschrieben
wéren. Mit dem Befehl #delimit cr wird wieder zum iiblichen Modus
zuriickgekehrt. Nachstehend ein Beispiel fiir die Verwendung dieses Be-
fehls: Definition von Wertelabels fiir Akteure. Beachte das Semikolon
auf der zweitletzten Zeile, welches den Abschluss des Befehls markiert.

#delimit ;

la de akt3
2460 "Schoch, Hans (FDP)"
2462 "Roselli, Maria (SP)"
2463 "Gallade, Chantal (SP)"
2465 "Heer, Alfred (BDS)"

#delimit cr

2. Dokumentation der Arbeiten an einem .do-file: Damit nie Zweifel {iber
die Version oder iiber die zuletzt gemachten Anderungen aufkommen,
empfiehlt es sich, das .do-file genau zu dokumentieren. Am einfachs-
ten ist ein einfaches Log, eine Art Tagebuch, versehen mit Datum,
Name und einem kurzen Beschrieb gleich zu Beginn des .do-files. Es
ist auch moglich, Kommentare direkt im Syntax anzubringen. Damit
Stata diese Textfragmente nicht zu interpretieren versucht, miissen sie
auskommentiert werden. Lange Rede, kurzer Sinn: ein Stern * zu Be-
ginn der Zeile, und Stata kiimmert sich nicht mehr um das, was auf
der entsprechend markierten Zeile noch folgt.

10



3. Organisation und funktionale Unterscheidung von .do-files: Gerade bei
grosseren Arbeiten ist eine Unterscheidung von Create-do-files, mit de-
nen Datenséitze erzeugt werden, und Analyzing-do-files, mit welchen
Datensiitze untersucht werden, sinnvoll. Damit der Uberblick gewahrt
bleibt und die verschiedenen .do-files nicht jedes Mal einzeln von Hand
gestartet werden miissen, kann ein Master-do-file angelegt werden, wel-
ches die einzelnen .do-files in der richtigen Reihenfolge startet. Ein Bei-
spiel eines kompletten Master-do-files gibt es auf der néchsten Seite.
Die Dateipfade sind entsprechend dem Betriebssystem und der Daten-
struktur auf dem Rechner zu setzen.

11



Beispiel eines Master-do-files: Zuerst wird Stata geniigend Arbeitsspei-
cher zugewiesen, anschliessend eine Datenbank geéffnet und dann wer-
den die verschiedenen .do-files aufgerufen.

** Master Test-Analyse **
*% LOG: created 20.5.2004 - tim

set mem 40m

use "/Users/hobbes/files/test.dta"
do "/Users/hobbes/files/critest.do"
do "/Users/hobbes/files/cr2test.do"
do "/Users/hobbes/files/anltest.do"

1.8 Liickenlose Dokumentation der Arbeit

Gerade bei einer explorativen Arbeitsweise ist es sinnvoll, simtliche Arbeits-
schritte genau dokumentiert zu haben. Mit dem Befehl 1log using weist man
Stata an, eine Log-Datei anzulegen, welche sédmtliche Inputs und Outputbe-
fehle automatisch notiert. Eine solche Logdatei ist im Prinzip nichts ande-
res wie eine Blackbox eines Flugzeugs oder eine Uberwachungskamera: man
kann immer noch Mist bauen, weiss aber nachher, wo der Fehler passiert ist.
Zum Befehl log using gehort immer die Angabe eines Dateinamens, der
komplette Befehl lautet beispielsweise log using log0504.log. Mit dem
Befehl print log wird dann dieses Log gedruckt, der Befehl view log zeigt
alle Eintrige am Bildschirm an. Es ist auch méglich, nur den Befehlsinput
aufzunehmen. In diesem Fall verwendet man den Befehl cmdlog anstelle
des Befehls 1og. Mit dem Befehl 1log close beziehungsweise cmdlog close
wird die Logdatei wieder geschlossen.

1.9 Abbruch eines Befehls

Durch Driicken der Tasten ctrl + ¢ kann jeder Befehl abgebrochen und
wieder zur Kommandozeile zuriickgekehrt werden.

2 Einen Datensatz erstellen

2.1 Dateneingabe per Editor

Mit dem Befehl edit wird der Dateneditor von Stata aufgerufen, der auf den
ersten Blick der Oberfliche von Tabellenkalkulationsprogrammen &hnelt. Er
erlaubt die direkte Dateneingabe per Tastatur. Im Gegensatz zu Tabellen-
kalkulationsprogrammen ist die Datenstruktur hier aber nicht frei. Zeilen
stehen fiir Beobachtungen (Félle), Spalten fiir Variablen.

12



2.2 Dateneingabe per Syntaxdatei

Tippfehler passieren rasch, nachvollziehbar sind sie selten. Deshalb ist es
besser, Daten nicht von Hand, sondern iiber eine Syntaxdatei einzugeben.
Nur so lassen sich allfillige Fehler entdecken, nachvollziehen und auch zu
einem spéteren Zeitpunkt noch korrigieren. Fiir die Dateneingabe steht der
Befehl input zur Verfiigung. Nach dem Befehl input setzt man die Varia-
blennamen der neuen Variablen. Anschliessend — und das ist eine der grossen
Ausnahmen, was den Befehlsabschluss betrifft — driickt man die Enter-Taste,
um die Observationen eingeben zu kénnen. Die Dateieingabe wird mit end
abgeschlossen. Hier ein Beispiel mit rein numerischen Variablen:

input var_a var_b var_c
12.1 13 14.6
22 28.8

end

Fehlende Werte werden mit . eingegeben, so wie in diesem Beispiel der Wert
der Variable var_c der zweiten Observation.

Variablen, die Text enthalten [Strings| miissen als solche definiert wer-
den, wie das nachfolgende Beispiel zeigt. str16 ist in diesem Fall keine Varia-
ble, sondern definiert die Variable name als String mit maximal 16 Zeichen.
Bei der Eingabe der Obervationen sind Texteingaben in Anfiihrungszeichen
zu setzen.

input strl6 name alter strl6 material
"calvin" 8 '"biomasse"
"hobbes" 5 '"pluesch, gestopft"
"charlie brown" 8 "biomasse"
end

2.3 Einlesen bestehender Datenbanken

Stata unterstiitzt Import und Export von Daten in ASCII, CVS, FDA (SAS)
und XML (ab Stata 9). ASCII- und aus Excel exportierte CSV-Daten liest
man mit dem Befehl insheet ein. Wie man dabei am Besten vorgeht, steht
in der Dokumentation, ganz genau beschrieben, einfach help insheet ein-
geben.

Datenaustausch zwischen SPSS und Stata ist dank dem Programm Stat-
TransfeIE] problemlos méglich.

®Siehe http://www.stattransfer.com/
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3 Daten aufbereiten und modifizieren

3.1 Der erste Uberblick

Mit dem Befehl ds erhédlt man eine Liste sédmtlicher Variablennamen der
Datenbasis, die im Arbeitsspeicher geladen ist. Der Befehl ds lésst sich
durch verschiedene Optionen einschrianken, siche dazu die Hilfsdokumente.
Wiinscht man einen ausfiihrlicheren Beschrieb, dann wé#hlt man den Be-
fehl describe. Mit seiner Hilfe zeigt Stata eine Liste aller Variablen unter
Angabe des Variablentyps, des Formats, allfilliger Wertelisten und des Va-
riablenlabels an. Auch dieser Befehl liasst sich durch verschiedene Optionen
einschrinken, beispielsweise durch eine nachgestellte Auswahl von Variablen.
Dabei konnen auch durch Wildcart{¥] ergéinzte Variablennamen verwendet
werden.

Beispiel: describe *su*

Darauf wird eine Liste angezeigt, die ungefihr so aussieht:

variable storage display value

name type format label variable label
subl str72 h72s SUB1

sub2 str22 h22s SUB2

sub3 str30 %30s SUB3

issuel int %8.0g issl Themenbereich
issue?2 int %8.0g iss2 Thema

Aufgrund der Einschrinkung *su* werden nur die Variablen angezeigt, in
deren Namen irgendwo die Buchstabenkombination su vorkommt. storage
type str72 bedeutet, dass es sich bei der Variable subl um eine Stringva-
riable mit 72 Stellen handelt. Der Eintrag iss1 zeigt an, dass diese Variable
issuel mit einer Liste von Wertelabels (siehe dazu ausgeriistet ist, die
unter dem Namen issi definiert wurde.

Der Befehl summarize zeigt die wichtigsten univariaten Statistiken[] aller
numerischen Variablen an.

3.2 Anzeigen einer Observation

Dies geschieht mit dem Befehl 1ist. Diesen Befehl ist eigentlich immer nur
mit Einschrinkungen zu verwenden, das heisst, man wéhlt einen oder meh-
rere Datensétze, die bestimmten Suchkriterien entsprechen.

Seine Wildcart ist ein Platzhalter fiir ,hier sollte noch etwas anderes stehen“. Stata
verwendet das Zeichen * als Wildcart.
"Min, Max, Mean, Standardabweichung
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Beispiel: 1ist if issue2==1040

if schriankt die anzuzeigenden Observationen ein. Es werden nur die Obser-
vationen angezeigt, die dem folgenden Argument (in diesem Fall der Wert
1040 der Variable issue2) entsprechen.

3.3 Nicht-aggregierte Anzeige aller Werte einer Variable

Dies geschieht ebenfalls mit dem Befehl 1ist, man erginzt ihn einfach mit
der oder den gewiinschten Variablen. Beispiel: 1list varl var2 zeigt die
Werte dieser beiden Variablen iiber sdmtliche Observationen an.

3.4 Observationen zihlen

Der Befehl count zdhlt die Anzahl Observationen, die eine bestimmte Be-
dingung erfiillen. Will man einfach die gesamte Anzahl Observationen einer
Datenbank zéhlen, dann gibt man einfach count ein.

Beispiel: count in 12/22

Die Einschrankung in 12/22 bedeutet, dass Stata nur die Observationen
zwischen der 12. und der 22. Stelle in der Datenbank z&hlt. In diesem Fall
wird folgendes Resultat angezeigt: 11. Etwas schwieriger ist das Z&hlen von
,unterschiedlichen Vorkommen“. Beispiel: In einer Variable sind Werte ent-
halten, die unterschiedlich oft vorkommen. Um nun herauszufinden, wie viele
unterschiedliche Werte es in dieser Variable gibt, kommt man um einen tiefen
Griff in die Trickkiste nicht herumf} Man muss mit Makros arbeiten. Wei-
ter auf Makros einzugehen wiirde den Rahmen dieses Handbuchs sprengen,
deshalb hier einfach die Syntax dazu:

quietly levels var_name, local(irgendein_name)
local i =1
foreach x of local irgendein_name {
local count=‘i++’

}

display " ‘count’ "

Der Ausdruck var_name wird einfach durch den Namen der Variable ersetzt,
in der die einzelnen Vorkommen gezdhlt werden sollen. irgendein_name
kann durch irgendwas ersetzt werden, es sollte einfach zwei Mal das gleiche
stehen, sonst weiss das gute Stata nicht, wo es die zwischengespeicherten
Informationen herholen soll. Mit dem abschliessenden Befehl display wird
das Resultat angezeigt. Will man diese Syntax iiber die Kommandozeile

8thanks to Romain
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eingeben, so muss man nach jeder Zeile die Enter-Taste driicken, ein kleines
.do-File zu schreiben ist in diesem Fall sicher die bequemere Lésung.

3.5 Weitere Moglichkeiten zur Fallselektion

if lésst sich mit vielen Befehlen kombinieren, so zum Beispiel mit dem so-
eben erwidhnten Befehl list oder mit den noch folgenden Befehlen tab,
gen oder replace. Die entsprechenden Hilfsdokumente geben zu jedem Be-
fehl genaue Auskunft {iber die Einsetzbarkeit iiber die verschiedenen if. An
dieser Stelle das vermutlich wichtigste Beispiel neben der oben erwdhnten
Anwendung: die Bedingung inrange. Mit inrange wird eine fortlaufende
Wertgruppe durch die Nennung ihres Minimal- und Maximalwertes aufge-
rufen.

Syntaxbeispiel: replace varxy=345 if inrange(obs, 1240, 1250)

Dieser Befehl schreibt den Wert 345 in die Variable varxy, sofern sie ei-
ne Observationsnummer obs zwischen 1240 und 1250 tragen. Zum gleichen
Resultat fiithrt auch folgende Schreibweise:

replace varxy=345 if obs>=1240 & obs<=1250

Mehr Infos zum hier erwidhnten Befehl replace gibt es im Abschnitt
Rekodierunyg.

3.6 Einfache Tabellen (Haufigkeiten)

Mit dem Befehl tabulate erhiilt man einen Uberblick iiber den Inhalt einer
Variable. tab kennt viele Optionen und Erweiterungen, siehe dazu die Hilfe.

Beispiel: tab zeitung zeigt folgende Tabelle an:

Zeitung | Freq. Percent Cum.

______________ e

NZZ | 6,290 42.01 42.01

Blick | 835 5.58 47 .58

Tagesanzeiger | 7,849 52.42 100.00

______________ e
Total | 14,974 100.00

Die Variable zeitung enthélt numerische Werte; angezeigt werden jedoch die
Wertelabels (in diesem Fall die Zeitungsnamen) sofern diese definiert sind.
Um die numerischen Werte der Variable zeitung zu sehen -oder, mit ande-
ren Worten ausgedriickt- um die Anzeige der Wertelabels zu unterdriicken,
muss der Befehl tab mit der Option nolabel ergénzt werden. Der komplette
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Syntax wiirde dann folgendermassen geschrieben:
Syntax: tab zeitung, nol

Der Befehl nolabel, hier auf seine drei ersten Stellen nol abgekiirzt, ist eine
Option des Befehls tabulate. Aus diesem Grund folgt er nach dem Komma.

3.7 Erstellen einer neuen Variable

Hierfiir gibt es mehrere Moglichkeiten. Natiirlich kann man einfach den
Data-Editor 6ffnen (entweder iiber das Menii oder mittels dem Befehl edit)
und dort von Hand eine weitere Spalte einfiigen. Eleganter geht es aber iiber
den Befehl generate. Dies ist insbesondere bei einer grossen Anzahl von Ob-
servationen die einzig schlaue Moglichkeit. generate ist ein sehr méchtiger
und umfassender Befehl. Details und viele Beispiele dazu findet man mit
dem Befehl help generate. Hier nur ein einfaches Beispiel:

Syntax: gen temp_c=37

Mit diesem Syntax wird eine Variable namens temp_c kreiert. Alle Obser-
vationen erhalten den Wert 37.

3.8 Anderung eines Variablennamens

Ganz einfach: den Befehl rename, gefolgt vom alten und anschliessend vom
neuen Variablennamen eingeben. Beispiel Syntax: rename oldn newn

3.9 Variablenlabels

Unter newn mag man sich vielleicht noch etwas vorstellen kénnen, sicher
ist aber das Wort newn in einer Grafik, welche einem grésseren Publikum
présentiert wird, etwas unverstdndlich. Da Variablennamen nie mehr als acht
Zeichen haben sollten, muss man auf Variablenlabels ausweichen, sofern man
versténdliche Beschriftungen wiinscht. Diese Labels lassen sich ganz einfach
definieren:

Syntax: 1lab var newn "neuer Name"

lab var ist der Befehl fiir label variabldg_rl7 gefolgt vom Namen der zu la-
belnden Variable newn und zum Schluss das Label fiir diese Variable. Sobald
dieser Befehl ausgefiihrt ist, wird die Variable newn in Tabellen oder wo auch
immer als Neuer Name angezeigt.

9der Befehl kann auch ausgeschrieben werden
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3.10 Wertelabels

Damit die einzelnen, numerischen Werte einer Variable ebenfalls mit einem
aussagekriftigen Text verkniipft werden kénnen, definiert man eine Liste, in
welcher jedem Wert einem Label gleichgestellt wird. Vorgehen: zuerst wird
eine Werteliste erstellt, anschliessend wird diese mit einer bestimmten Va-
riable verkniipft. Beispiel: Die Variable newn beinhaltet drei Kategorien: 1,2
und 9. 1 steht fiir neu, 2 steht fiir sehr neu und 9 fiir keine Angabe.

Syntax: 1a de nlist 1"neu" 2"sehr neu" 3"n/a"

la de steht fiir label define und kreiert die Werteliste nlist, welche die
anschliessenden Zahl/Aussagenpaare beinhaltet. Nun muss nur noch diese
Werteliste mit der Variable newn verkniipft werden. Dies geschieht mit dem
Befehl label value.

Syntax: 1la val newn nlist

Auf den Befehl folgt zuerst der Name der Variable und anschliessend der
Name der Werteliste.

3.11 Verkiirzung einer Stringvariable

Stata erlaubt innerhalb von Stringvariablen leider keine Wildcarts. Somit
miissen fiir Abfragen immer genaue Werte eingegeben werden. Solange dies
mit numerischen Werten geschieht, ist das noch einigermassen machbar, bei
langen Stringvariablen wird es aber dann sehr miithsam. Eine Moglichkeit ist
hier die Verkiirzung der Strings auf eine bestimmte Anzahl Stellen. Beispiel:
Eine Datenbank enthélt Personennamen (Variable perso) in Textform. Da-
mit nicht jedesmal der ganze Namen ausgeschrieben werden muss, wird eine
neue Variable persb kreiert, die die ersten fiinf Buchstaben der Variable
perso beinhaltet.

Syntax: gen strb persb=substr(perso,1,5)

gen strb persb kreiert eine neue, 5-stellige Stringvariable namens persb,
welche einen Substring substr(perso,...) der Variable perso darstellt.
Die beiden Zahlen ,1,5) am Schluss bedeuten, dass ab dem ersten Buch-
staben gezéhlt, fiinf Buchstaben der Variable perso iibernommen werden.
Stand also in der Variable perso noch ,,Hugentobler*, so lautet der entspre-
chende Wert der Variable pers5 ,,Hugen“.
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3.12 Rekodierung

Der Befehl recode erlaubt das Zusammenfassen und Ummodeln von Kate-
gorien und Werten. Bedingung ist, dass der Startwert aber auch der Zielwert
numerisch sind. Ist dies nicht der Fall, muss mit dem Befehl replace gear-
beitet werden. Der Befehl replace erlaubt die Anderung eines Werts einer
Variable unter Beriicksichtigung von Bedingungen, welche durch eine andere
Variable gegeben sind. Hier einige Syntaxbeispiele:

e recode varxy varyy (100=120)

In diesem Fall werden alle Werte der beiden Variablen varxy und
varyy auf 120 gesetzt, sofern sie zuvor den Wert 100 hatten. Alle an-
deren Werte werden nicht tangiert. Die Werte werden direkt in den
Variablen varxy und varyy iiberschrieben.

e recode varxy (100/230=1) (240/400=2), gen(varzz)

In diesem Fall werden die Werte von 100 bis 230 zu 1 und die Wer-
te von 240 bis 400 zu 2 rekodiert. Die Ausgangsvariable varxy wird
nicht veréndert, die rekodierten Werte werden in die neue Variable
varzz geschrieben. Die Kreierung der neuen Variable ist eine Option
des Befehls recode. Deshalb folgt der Befehl gen(varzz) nach einem
Komma.

e replace p_typ=1 if perso=="Hugentobler"

Hier erhilt die Variable p_typ den Wert 1, und zwar unabhingig da-
von, welchen Wert sie vorher hatte. Das Argument ist durch eine an-
dere Variabld'V definiert.

3.13 Auswahlprobleme mit gestapelten Daten

Viele Datenbanken haben eine ziemlich komplexe Struktur. Ein grosses Pro-
blem stellen beispielsweise gestapelte Daten dar. Dabei handelt es sich um
Datenbanken, die in einander verschachtelt sind wie zum Beispiel mehre-
re Observationen zu ein und derselben Person, mehrere Observationen zu
einem Land oder mehrere Sétze aus einem bestimmten Artikel in Daten-
banken zu Medieninhalten. Manchmal verfiigen solche Daten bereits iiber
eine Variable, die die einzelnen Beobachtungen innerhalb eines Landes oder
zu einer Person eindeutig identifizieren. Oft ist das aber nicht der Fall, und so
muss man sich diese Variable zuerst erstellen. Ein Beispiel anhand folgender
Ausgangsdaten:

Ohier perso, vorausgesetzt der Wert dieser Variable ist ,, Hugentobler*
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Tabelle 1: Beispieldaten

no. | typ | var3 | var4
22 1 12 blau
22 3 12 blau
22 1 12 blau
22 1 12 blau
23 3 12 blau
23 1 12 blau
24 1 20 rot

Um nun zum Beispiel einen Uberblick iiber die Variable typ pro Identifikati-
onsnummer no_i zu erhalten, muss man die jeweils erste Observation einer
Observationsgruppe definieren.

sort no_i
gen id=0
replace id=1 in 1
replace id=1 if no_i !=no_i[_n-1]

In einem ersten Schritt sortiert man alle Beobachtungen nach der Identifi-
kationsnummer no_i. Anschliessend wird eine neue Dummyvariable id mit
dem Wert 0 erstellt. Die erste Beobachtung in der Datenbank wird manuell
auf 1 gesetzt, alle weiteren werden dann unter der Bedingung, dass no_i un-
gleich (!'=) dem vorangegangenen Wert ist, automatisch auf 1 gesetzt. Die
Datenbank sieht dann so wie in Tabelle 2| aus. Eine neue Variable, die die
ersten Beobachtungen einer Gruppe identifiziert, wurde hinzugefiigt.

Tabelle 2: Beispieldaten

no. | typ | var3d | var4 | id
22 1 12 blau | 1
22 3 12 blau | 0
22 1 12 blau | 0
22 1 12 blau | 0
23 3 12 blau |1
23 1 12 blau | 0
24 1 20 rot 1
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3.14 Zusammenfiigen von mehreren Variablen in einer Va-
riable

Dies ist dann hilfreich, wenn zusammenhéngende, in verschiedenen Variablen
erfasste Kodierungen iiberpriift werden miissen. Beispiele: Datumsangaben
oder auf mehreren Ebenen kodierte Elemente. Vorgehen: Zuerst wird eine
neue Variable kreiert, deren einzige Funktion die Trennung der verschiedenen
Elemente durch ein bestimmtes Zeichen (keine mathematischen Operatoren
oder das Semikolon verwenden, denn diese kénnen von Stata missverstanden
werden) oder einen Leerschlag ist.

Syntax: gen strl leer=" "

gen steht fiir ,generate new variable‘, stril definiert den Variablentyﬂ
leer ist der Name der Variable, das Zeichen = leitet die Definition des
Werts ein. Bei diesem Beispiel besteht der Wert beziehungsweise der In-
halt aus einem Leerschlag. Da es sich um Text handelt, muss der Leerschlag
in Anfithrungs- und Schlusszeichen gesetzt werden. Anschliessend wird die
zusammengefiigte Variable generiert:

Syntax: egen vx=concat(va leer vb leer vc)

egen bedeutet, dass eine neue, der folgenden Funktion entsprechende Varia-
ble kreiert wird. concat heisst nichts anderes als verbinden oder verkniipfen,
und das tut dieser Befehl dann auch mit den Variablen, die in der Klammer
folgen. Der obenstehende Syntax zeigt auch die Anwendung der Trennungs-
variable leer. Kurz: mit diesem Syntax wird eine Variable namens vx kre-
iert, deren Inhalt aus den Variablen va, vb und vc besteht. Damit klar ist,
welcher Teil aus welcher Variable stammt, wurden die drei Eintrdge durch
einen Leerschlag, genauer gesagt durch Einfiigen des Werts der Variable
leer getrennt.

3.15 Generierung einer Datumsvariable aus den drei nume-
rischen Variablen Tag, Monat, Jahr

Oftmals wird das Datum in drei einzelnen Variablen erfasst. Sortierfunktio-
nen oder Ausschlusskriterien lassen sich aber erheblich einfacher definieren,
wenn sich komplette Datumsangaben in einer Variable befinden und Stata
weiss, dass es sich bei den numerischen Werten um ein Datum handelt. Hier
der Syntax, mit dem Wasser zu Wein verwandelt werden kann:

generate date = mdy(month, day, year)
format dat %d

"hier 1-stelliger String; bei numerischen Variablen kann dies weggelassen werden
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Der erste Befehl generate baut eine Datumsvariable namens date durch
die Kombination der drei Variablen month, day und year. Der zweite Befehl
(kann in einem Syntax nicht auf der gleichen Linie stehen) format defi-
niert das Datumsformat, mit anderen Worten die Art und Weise, wie dieses
Datum schlussendlich angezeigt wird.

3.16 Mittelwerte in separater Datenbasis sichern

Mit dem Befehl means kann man sich die Mittelwerte anzeigen lassen. Méchte
man aber weiterfilhrende Analysen mit Mittelwerten einer oder mehrerer
Variablen iiber alle oder ausgesuchte Observationen durchfithren, so ist es
am einfachsten, diese zuerst in einer separaten Datenbasis zu sichern. Dafiir
steht der Befehl collapse zur Verfiigung. Hier ein Anwendungsbeispiel:

#delimit ;
collapse (mean) target_var=right_left (median)
target_var2=right_left, by (ptype)

#delimit cr

In diesem Beispiel beinhaltet die Ausgangsvariable right_left die Links-
Rechts-Positionierungen von politischen Akteuren. Mit diesem Syntax erhélt
man eine neue Datenbasis, die die Mittelwerte und die Mediane nach Par-
teityp (durch die Variable ptype definiert, die in diesem Beispiel als Option
verwendet wird) enthélt.

3.17 Mittelwerte iiber verschiedene Variablen

thanks to Siljalzz] Die folgende Syntax bildet eine neue Variable, welche pro
Observation (Linie) den Mittelwert mehrerer anderer — bereits vorhande-
nen — Variablen enthilt:

gen proxl_4 = (pos_int + pos_lev + pos_sco +pos_comp)/4

Die neue Variable prox1_4 enhélt als Werte die arithmetischen Mittel der
vier Variablen pos_int, pos_lev, pos_sco und pos_comp. Sobald aber ei-
ne Observation auf einer dieser vier Variablen fehlt (missing value), kriegt
auch die neue Variable prox1_4 den Wert missing. Wenn das nicht erwiinscht
ist, wenn also die neue Variable den Mittelwert der vorhandenen Werte ent-
halten soll, ist folgende Syntax nétig:

egen proxl_4 = rmean (pos_int pos_sco pos_lev pos_comp)

rmean ist eine erweiterte Funktion von egen (mehr zu diesem Befehl auf Seite
. Wenn also zum Beispiel eine Observation auf der Variable pos_comp
fehlt, berechnet rmean einfach den Mittelwert aus den andern drei Variablen.

mailto: silja.haeusermann@pwi.unizh.ch
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3.18 Loschen von Fillen und Variablen

Dies geschieht mittels den Befehlen drop und keep. Mit drop [expression]
wird entsprechend der Bedingung geloscht und mit keep [expression] wird
alles geloscht, ausser den Elementen, die der Bedingung entsprechen. Bei-
spiele:

e Syntax: drop varl

Loscht die Variable vari.

e Syntax: drop if varl==12

Loscht alle Observationen, die die Bedingung vari==12 erfiillen.

e Syntax: keep varl var2 var3 vard if varl==6.

Wenn die Variable var1l den Wert 6 besitzt werden nur die Variablen
var2 var3 var4d der betreffenden Félle behalten. Alles anderen Va-
riablen und/oder Observationen werden geloscht.

3.19 Temporire Transformationen

Mit dem Befehlspaar preserve [...| restore kénnen Transformationen oder
Modifikationen temporéir angewendet werden. In folgendem Beispiel werden
fiir eine Tabelle sdmtliche Observationen vor 1980 geloscht. Nach Anzeige
der Tabelle wird mit dem Befehl restore die Datenbank wieder in ihren
urspriinglichen Zustand versetzt:

preserve
drop if year<1980
tab varx

restore
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4 FErste Analysen mit Stata

4.1 Bivariate Verteilungen

Der Befehl tabulate wurde bereits vorgestellt. Mit seiner Hilfe lassen sich
Kreuztabellen erzeugen und man erhélt einen raschen Uberblick iiber die
Kennziffern. Fiir komplexere Kreuztabellen steht der Befehl table zur Ver-
fiigung. Wiinscht man Korrelationskoeffizienten, so kann man zwischen ver-
schiedenen Moglichkeiten auswéhlen. Hier einige Beispiele:

Tabelle 3: Befehle fiir Korrelationskoeflizienten
Koeffizient Befehl

Pearsonscher Korrelationskoeffizient correlate
Paarweise Anzeige der Korrelationskoeffizienten der varlist pwcorr
oder — falls keine wvarlist angegeben — sémtlicher Variablen
Spearmanscher Korrelationskoeffizient (Rangkoeffizient) spearman
Kendalls Rangkoeffizient ktau

Syntax: Auf die Eingabe des Befehls folgen die beiden Variablen beziehungs-
weise der varlist, anschliessend gefolgt von allfélligen Optionen.

4.2 Drittvariablenkontrolle

Die meisten Analysebefehle lassen sich durch if einschréanken, wie dies be-
reits besprochen wurde. Eine andere Moglichkeit bietet der Befehl by. Mit
seiner Hilfe lassen sich Befehle auf bestimmte Subgruppen anwenden.

Syntaxbeispiel: by sex: tab varl var2

sex ist in diesem Beispiel eine Dummyvariable; mit diesem Syntax werden
zwel Kreuztabellen generiert, eine fiir Frauen, eine zweite fiir Manner. Der
Doppelpunkt nach der sich auf den Befehl by beziehenden Variable ist zwin-
gend zu setzen. Damit der Befehl by funktioniert, miissen die Observationen
zuerst nach der Drittvariable sortiert (Befehl: sort varlist) werden. Die
Sortierung kann aber auch direkt mit dem Befehl by kombiniert werden,
man schreibt einfach bys anstelle von by.

4.3 Regression

Stata kennt eine Vielzahl von verschiedenen Regressionsmodellen. Eine ein-
fache OLS-Regression erhélt man durch den Befehl regress.

Syntax: regress depvar varl var2 var3
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Auf den Befehl regress folgt zuerst die abhéingige Variable depvar, ansch-
liessend folgen die unabhéngigen Variablen.

5 Schlusswort

Wie bereits einleitend erwiahnt, stellt dieses Handbiichlein keinen Anspruch
auf Vollstandigkeit, sondern bietet Hilfe bei ersten Schritten. Nun, eine Ein-
leitung hat per Definition ein Ende, und das ist im Moment hier. Stata ist
ein sehr umfassendes Statistikprogramm, welches neben seinen zahlreichen
statistischen Modellen auch iiber ausgezeichnete graphische Féahigkeiten ver-
fligt, deren Entdeckung sich lohnt. Aber dafiir gibt’s nun die Stata-Hilfe, die
offiziellen Handbiicher oder auch weitere Literatur, zum Beispiel Kuhn und
Ruf (2006), deren Einfithrung wesentlich weiter geht als die vorliegende —
netterweise orientiert sich ihre Einleitung und teilweise auch die Struktur of-
fenbar am diesem Handbiichlein, was die weitere Arbeit mit ihrer Einfithrung
sehr einfach macht... ;-)
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